KARTA TECHNICZNA
WRZUTKA
TOR SPRAWNOSCIOWY

TOR SPRAWNOSCIOWY

Konstrukcja urzadzer zabawowych wykonana z ele-
mentdéw stalowych zabezpieczonych antykorozyijnie,
malowanych farbami akrylowymi strukturalnymi w po-
faczeniu z konstrukcjg ze stali nierdzewnej catkowice
odporng na warunki atmosferyczne.

Wszelkie wypetnienia wykonane m.in. z réznokolo-
roywch ptyt HPL i HDPE, podesty z antyposlizgowej
sklejki wodoodpornej. Liny polipropylenowe 16 mm
wzmocnione strunami stalowymi ocynkowanymi gal-
wanicznie, atestowane o podwyzszonej trwatosci.
Elementy tgczace liny ze sobg z tworzywa sztucznego i
aluminium.

Elementy konstrukcyjne utwierdzone w gruncie za
pomocg fundamentdw punktowych.

Wymiary: 96 x 626 cm
Strefa bezpieczenistwa: 396 x 926 cm
Wysokos¢ catkowita: 145 cm
Wysokos¢ swobodnego upadku: 60 cm
Przedziat wiekowy: 1 - 8 lat

WRZUTKA

Wymiary 76x76cm

Strefa bezpieczenstwa: 376x376cm
Wysokos¢ catkowita:217cm
Przedziat wiekowy: 3-12 lat

Uwaga!

Wszelkie materiaty i wyroby przed wbudowaniem musza uzyskac akceptacje Inwestora. Dopuszcza sie zastosowanie mate-
riatdw i wyrobdw réwnowaznych pod warunkiem, ze spetnig te same normy, parametry, standardy, ktdre zostaty opisane
w dokumentacji technicznej.



KARTA TECHNICZNA
GRY PODWORKOWE-GUZIKI

Wymiary: 160x410 cm

Dane materiatowe:

Gry podwérkowe wykonane s3 z materiatu termoplastycznego ktéry cechuje sie duza
odpornoscig na warunki atmosferyczne, UV - kolory nie bledng i utrzymuja swoja intensywnos¢
i zawierajg elementy antyposlizgowe. Elementy gier wykonane s3g z prefabrykowanej masy
termoplastycznej. Zawierajg kolorowe pigmenty, wypetniacze, kruszywa, kulki szklane, srodki
pomocnicze oraz syntetyczng zywice. Materiat jest odporny na paliwo, oleje, Snieg i mroz.

Nawierzchnia: Masa termoplastyczna, prefabrykowana jest kompatybilna ze wszystkimi typami
nawierzchni asfaltowych. Moze byc¢ réwniez aplikowana na nawierzchniach nie asfaltowych (np.
betonie, kostce betonowej najlepiej bez fazy), ale nalezy wdwczas zastosowac specjalny
podktad np. primer. Nawierzchnia musi by¢ pozioma. Dopuszczalne jest jedynie niewielkie
nachylenie. Nawierzchnia musi by¢ catkowicie sucha przed instalacjg. Nawierzchnia musi byc
wolna od zanieczyszczen mechanicznych i chemicznych (kurz, piasek, olej, sél etc.).

Aplikacja: Oczysci¢ doktadnie obszar w ktorym bedzie uktadany materiat. Nalezy usungc
wszystkie luzne elementy, piasek, kurz, kamienie itp. Mozna do tego uzyc sprezonego powietrza
z kompresora lub doktadnie zamie$¢. Materiat nalezy ogrzewac wykorzystujac palnik gazowy o
duzej mocy. Musi by¢ ogrzewany do momentu kiedy materiat staje sie ptynny ( ok. 200 °C ).
Oznaki poprawnej aplikacji materiatu: materiat jest ptynny i zaczyna wrze¢ - powstajg mate
wgtebienia od pekajacych pecherzy z powietrzem, kolor materiatu zmienit odcien na nieco
ciemniejszy, krawedzie materiatu osiadty przylegty do nawierzchni, moga wystapic
powierzchowne przypalenia materiatu w postaci brgzowych plam ktére jednak szybko znikng po
wystawieniu go na dziatanie ruchu i warunkéw atmosferycznych.

Warunki atmosferyczne: Gry podworkowe nalezy aplikowac na powierzchnie czyste i suche przy
temperaturze w dzieri/noc od +10 °C, wilgotno$¢ powietrza nie przekracza 80%. Gry mozna
instalowac¢ w miesigcach: kwiecien-pazdziernik.

Uwaga!

Wszelkie materiaty i wyroby przed wbudowaniem musza uzyskac akceptacje Inwestora. Dopuszcza sie zasto-
sowanie materiatéw i wyrobédw réwnowaznych pod warunkiem, ze spetnig te same normy, parametry, stan-
dardy, ktdre zostaty opisane w dokumentacji technicznej.



KARTA TECHNICZNA
GRY PODWORKOWE-KLASY KOLOROWE

Wymiary: 120x240 cm

Dane materiatowe:

Gry podwérkowe wykonane s3 z materiatu termoplastycznego ktéry cechuje sie duza
odpornoscig na warunki atmosferyczne, UV - kolory nie bledng i utrzymuja swoja intensywnos¢
i zawierajg elementy antyposlizgowe. Elementy gier wykonane s3g z prefabrykowanej masy
termoplastycznej. Zawierajg kolorowe pigmenty, wypetniacze, kruszywa, kulki szklane, srodki
pomocnicze oraz syntetyczng zywice. Materiat jest odporny na paliwo, oleje, Snieg i mroz.

Nawierzchnia: Masa termoplastyczna, prefabrykowana jest kompatybilna ze wszystkimi typami
nawierzchni asfaltowych. Moze byc¢ réwniez aplikowana na nawierzchniach nie asfaltowych (np.
betonie, kostce betonowej najlepiej bez fazy), ale nalezy wdwczas zastosowac specjalny
podktad np. primer. Nawierzchnia musi by¢ pozioma. Dopuszczalne jest jedynie niewielkie
nachylenie. Nawierzchnia musi by¢ catkowicie sucha przed instalacja. Nawierzchnia musi by¢
wolna od zanieczyszczen mechanicznych i chemicznych (kurz, piasek, olej, sél etc.).

Aplikacja: Oczysci¢c doktadnie obszar w ktérym bedzie uktadany materiat. Nalezy usungc
wszystkie luzne elementy, piasek, kurz, kamienie itp. Mozna do tego uzyc sprezonego powietrza
z kompresora lub doktadnie zamie$¢. Materiat nalezy ogrzewac wykorzystujac palnik gazowy o
duzej mocy. Musi by¢ ogrzewany do momentu kiedy materiat staje sie ptynny ( ok. 200 °C ).
Oznaki poprawnej aplikacji materiatu: materiat jest ptynny i zaczyna wrze¢ - powstajg mate
wgtebienia od pekajacych pecherzy z powietrzem, kolor materiatu zmienit odcien na nieco
ciemniejszy, krawedzie materiatu osiadty przylegty do nawierzchni, moga wystapic
powierzchowne przypalenia materiatu w postaci brgzowych plam ktére jednak szybko znikng po
wystawieniu go na dziatanie ruchu i warunkéw atmosferycznych.

Warunki atmosferyczne: Gry podworkowe nalezy aplikowac na powierzchnie czyste i suche przy
temperaturze w dzieri/noc od +10 °C, wilgotno$¢ powietrza nie przekracza 80%. Gry mozna
instalowac¢ w miesigcach: kwiecien-pazdziernik.

Uwaga!

Wszelkie materiaty i wyroby przed wbudowaniem musza uzyskac akceptacje Inwestora. Dopuszcza sie zasto-
sowanie materiatéw i wyrobéw réwnowaznych pod warunkiem, ze spetnig te same normy, parametry, stan-
dardy, ktdre zostaty opisane w dokumentacji technicznej.



KARTA TECHNICZNA
GRY PODWORKOWE-KOMPAS

Wymiary: 250x250 cm

Dane materiatowe:

Gry podwérkowe wykonane s3 z materiatu termoplastycznego ktéry cechuje sie duza
odpornoscig na warunki atmosferyczne, UV - kolory nie bledng i utrzymuja swoja intensywnos¢
i zawierajg elementy antyposlizgowe. Elementy gier wykonane s3g z prefabrykowanej masy
termoplastycznej. Zawierajg kolorowe pigmenty, wypetniacze, kruszywa, kulki szklane, srodki
pomocnicze oraz syntetyczng zywice. Materiat jest odporny na paliwo, oleje, Snieg i mroz.

Nawierzchnia: Masa termoplastyczna, prefabrykowana jest kompatybilna ze wszystkimi typami
nawierzchni asfaltowych. Moze byc réowniez aplikowana na nawierzchniach nie asfaltowych (np.
betonie, kostce betonowej najlepiej bez fazy), ale nalezy wdwczas zastosowac specjalny
podktad np. primer. Nawierzchnia musi by¢ pozioma. Dopuszczalne jest jedynie niewielkie
nachylenie. Nawierzchnia musi by¢ catkowicie sucha przed instalacja. Nawierzchnia musi by¢
wolna od zanieczyszczen mechanicznych i chemicznych (kurz, piasek, olej, sél etc.).

Aplikacja: Oczysci¢ doktadnie obszar w ktorym bedzie uktadany materiat. Nalezy usungc
wszystkie luzne elementy, piasek, kurz, kamienie itp. Mozna do tego uzyc sprezonego powietrza
z kompresora lub doktadnie zamie$¢. Materiat nalezy ogrzewac wykorzystujac palnik gazowy o
duzej mocy. Musi by¢ ogrzewany do momentu kiedy materiat staje sie ptynny ( ok. 200 °C ).
Oznaki poprawnej aplikacji materiatu: materiat jest ptynny i zaczyna wrze¢ - powstajg mate
wgtebienia od pekajacych pecherzy z powietrzem, kolor materiatu zmienit odcien na nieco
ciemniejszy, krawedzie materiatu osiadty przylegty do nawierzchni, moga wystapic
powierzchowne przypalenia materiatu w postaci brgzowych plam ktére jednak szybko znikng po
wystawieniu go na dziatanie ruchu i warunkdéw atmosferycznych.

Warunki atmosferyczne: Gry podworkowe nalezy aplikowac na powierzchnie czyste i suche przy
temperaturze w dzieri/noc od +10 °C, wilgotno$¢ powietrza nie przekracza 80%. Gry mozna
instalowac w miesigcach: kwiecien-pazdziernik.

Uwaga!

Wszelkie materiaty i wyroby przed wbudowaniem musza uzyskac akceptacje Inwestora. Dopuszcza sie zastoso-
wanie materiatéw i wyrobéw réwnowaznych pod warunkiem, ze spetnig te same normy, parametry, standardy,
ktdre zostaty opisane w dokumentacji techniczne;j.



KARTA TECHNICZNA
GRY PODWORKOWE-LABIRYNT

Wymiary: 430x430 cm
Dane materiatowe:
Gry podwérkowe wykonane s3 z materiatu termoplastycznego ktéry cechuje sie duza
odpornoscig na warunki atmosferyczne, UV - kolory nie bledng i utrzymuja swoja intensywnos¢
i zawierajg elementy antyposlizgowe. Elementy gier wykonane s3g z prefabrykowanej masy
termoplastycznej. Zawierajg kolorowe pigmenty, wypetniacze, kruszywa, kulki szklane, srodki
pomocnicze oraz syntetyczng zywice. Materiat jest odporny na paliwo, oleje, Snieg i mroz.

Nawierzchnia: Masa termoplastyczna, prefabrykowana jest kompatybilna ze wszystkimi typami
nawierzchni asfaltowych. Moze byc réowniez aplikowana na nawierzchniach nie asfaltowych (np.
betonie, kostce betonowej najlepiej bez fazy), ale nalezy wdwczas zastosowad specjalny
podktad np. primer. Nawierzchnia musi by¢ pozioma. Dopuszczalne jest jedynie niewielkie
nachylenie. Nawierzchnia musi by¢ catkowicie sucha przed instalacja. Nawierzchnia musi by¢
wolna od zanieczyszczen mechanicznych i chemicznych (kurz, piasek, olej, sél etc.).

Aplikacja: Oczysci¢ doktadnie obszar w ktorym bedzie uktadany materiat. Nalezy usungc
wszystkie luzne elementy, piasek, kurz, kamienie itp. Mozna do tego uzyc sprezonego powietrza
z kompresora lub doktadnie zamie$¢. Materiat nalezy ogrzewac wykorzystujac palnik gazowy o
duzej mocy. Musi by¢ ogrzewany do momentu kiedy materiat staje sie ptynny ( ok. 200 °C).
Oznaki poprawnej aplikacji materiatu: materiat jest ptynny i zaczyna wrze¢ - powstajg mate
wgtebienia od pekajacych pecherzy z powietrzem, kolor materiatu zmienit odcien na nieco
ciemniejszy, krawedzie materiatu osiadty przylegty do nawierzchni, moga wystapic
powierzchowne przypalenia materiatu w postaci brgzowych plam ktére jednak szybko znikng po
wystawieniu go na dziatanie ruchu i warunkéw atmosferycznych.

Warunki atmosferyczne: Gry podworkowe nalezy aplikowac na powierzchnie czyste i suche przy
temperaturze w dzieri/noc od +10 °C, wilgotno$¢ powietrza nie przekracza 80%. Gry mozna
instalowac¢ w miesigcach: kwiecien-pazdziernik.

Uwaga!

Wszelkie materiaty i wyroby przed wbudowaniem musza uzyskac akceptacje Inwestora. Dopuszcza sie zasto-
sowanie materiatéw i wyrobéw réwnowaznych pod warunkiem, ze spetnig te same normy, parametry, stan-
dardy, ktdre zostaty opisane w dokumentacji technicznej.



KARTA TECHNICZNA
GRY PODWORKOWE - LUSTRO

Wymiary: 430x330 cm

Dane materiatowe:

Gry podwérkowe wykonane s3 z materiatu termoplastycznego ktory cechuje sie duza
odpornoscig na warunki atmosferyczne, UV - kolory nie bledng i utrzymuja swoja intensywnos¢
i zawierajg elementy antyposlizgowe. Elementy gier wykonane sg z prefabrykowanej masy
termoplastycznej. Zawieraja kolorowe pigmenty, wypetniacze, kruszywa, kulki szklane, srodki
pomocnicze oraz syntetyczng zywice. Materiat jest odporny na paliwo, oleje, $nieg i mréz.

Nawierzchnia: Masa termoplastyczna, prefabrykowana jest kompatybilna ze wszystkimi typami
nawierzchni asfaltowych. Moze byc rowniez aplikowana na nawierzchniach nie asfaltowych (np.
betonie, kostce betonowej najlepiej bez fazy), ale nalezy woéwczas zastosowac specjalny
podktad np. primer. Nawierzchnia musi by¢ pozioma. Dopuszczalne jest jedynie niewielkie
nachylenie. Nawierzchnia musi byc catkowicie sucha przed instalacjg. Nawierzchnia musi byc¢
wolna od zanieczyszczeh mechanicznych i chemicznych (kurz, piasek, olej, sél etc.).

Aplikacja: Oczysci¢ doktadnie obszar w ktérym bedzie uktadany materiat. Nalezy usunac
wszystkie luzne elementy, piasek, kurz, kamienie itp. Mozna do tego uzy¢ sprezonego powietrza
z kompresora lub doktadnie zamiesc. Materiat nalezy ogrzewac¢ wykorzystujac palnik gazowy o
duzej mocy. Musi by¢ ogrzewany do momentu kiedy materiat staje sie ptynny ( ok. 200 °C).
Oznaki poprawnej aplikacji materiatu: materiat jest ptynny i zaczyna wrze¢ - powstajg mate
wgtebienia od pekajacych pecherzy z powietrzem, kolor materiatu zmienit odcien na nieco
ciemniejszy, krawedzie materiatu osiadty przylegty do nawierzchni, moga wystgpic
powierzchowne przypalenia materiatu w postaci brazowych plam ktére jednak szybko znikng po
wystawieniu go na dziatanie ruchu i warunkédw atmosferycznych.

Warunki atmosferyczne: Gry podwdrkowe nalezy aplikowac na powierzchnie czyste i suche przy
temperaturze w dzien/noc od +10 °C, wilgotno$¢ powietrza nie przekracza 80%. Gry mozna
instalowac¢ w miesigcach: kwiecien-pazdziernik.

Uwaga!

Wszelkie materiaty i wyroby przed wbudowaniem musza uzyskac akceptacje Inwestora. Dopuszcza sie zastoso-
wanie materiatéw i wyrobéw réwnowaznych pod warunkiem, ze spetnia te same normy, parametry, standardy,
ktdre zostaty opisane w dokumentacji techniczne;j.



KARTA TECHNICZNA
GRY PODWORKOWE - OBRECZE

Wymiary: 310x310 cm
Dane materiatowe:
Gry podwérkowe wykonane s3 z materiatu termoplastycznego ktéry cechuje sie duza
odpornoscig na warunki atmosferyczne, UV - kolory nie bledng i utrzymuja swoja intensywnos¢
i zawierajg elementy antyposlizgowe. Elementy gier wykonane s3g z prefabrykowanej masy
termoplastycznej. Zawierajg kolorowe pigmenty, wypetniacze, kruszywa, kulki szklane, srodki
pomocnicze oraz syntetyczng zywice. Materiat jest odporny na paliwo, oleje, Snieg i mroz.

Nawierzchnia: Masa termoplastyczna, prefabrykowana jest kompatybilna ze wszystkimi typami
nawierzchni asfaltowych. Nawierzchnia musi by¢ pozioma. Dopuszczalne jest jedynie niewielkie
nachylenie. Nawierzchnia musi by¢ catkowicie sucha przed instalacja. Nawierzchnia musi by¢
wolna od zanieczyszczen mechanicznych i chemicznych (kurz, piasek, olej, sél etc.).

Aplikacja: Oczyscic doktadnie obszar w ktérym bedzie uktadany materiat. Nalezy usunac
wszystkie luzne elementy, piasek, kurz, kamienie itp. Mozna do tego uzyc sprezonego powietrza
z kompresora lub doktadnie zamies¢. Materiat nalezy ogrzewac wykorzystujac palnik gazowy o
duzej mocy. Musi by¢ ogrzewany do momentu kiedy materiat staje sie ptynny ( ok. 200 °C ).
Oznaki poprawnej aplikacji materiatu: materiat jest ptynny i zaczyna wrze¢ - powstajg mate
wgtebienia od pekajacych pecherzy z powietrzem, kolor materiatu zmienit odcien na nieco
ciemniejszy, krawedzie materiatu osiadty przylegty do nawierzchni, moga wystapic
powierzchowne przypalenia materiatu w postaci brgzowych plam ktére jednak szybko znikng po
wystawieniu go na dziatanie ruchu i warunkéw atmosferycznych.

Warunki atmosferyczne: Gry podworkowe nalezy aplikowac na powierzchnie czyste i suche przy
temperaturze w dzieri/noc od +10 °C, wilgotno$¢ powietrza nie przekracza 80%. Gry mozna
instalowac w miesigcach: kwiecien-pazdziernik.

Uwaga!

Wszelkie materiaty i wyroby przed wbudowaniem musza uzyskac akceptacje Inwestora. Dopuszcza sie zastoso-
wanie materiatéw i wyrobéw réwnowaznych pod warunkiem, ze spetnig te same normy, parametry, standardy,
ktdre zostaty opisane w dokumentacji techniczne;j.



KARTA TECHNICZNA
GRY PODWORKOWE-RAKIETA

Wymiary: 250x370 cm
Dane materiatowe:
Gry podwérkowe wykonane s3 z materiatu termoplastycznego ktéry cechuje sie duza
odpornoscig na warunki atmosferyczne, UV - kolory nie bledng i utrzymujg swojg intensywnos¢
i zawierajg elementy antyposlizgowe. Elementy gier wykonane s3g z prefabrykowanej masy
termoplastycznej. Zawierajg kolorowe pigmenty, wypetniacze, kruszywa, kulki szklane, srodki
pomocnicze oraz syntetyczng zywice. Materiat jest odporny na paliwo, oleje, Snieg i mroz.

Nawierzchnia: Masa termoplastyczna, prefabrykowana jest kompatybilna ze wszystkimi typami
nawierzchni asfaltowych. Moze byc¢ réwniez aplikowana na nawierzchniach nie asfaltowych (np.
betonie, kostce betonowej najlepiej bez fazy), ale nalezy wdwczas zastosowaé specjalny
podktad np. primer. Nawierzchnia musi by¢ pozioma. Dopuszczalne jest jedynie niewielkie
nachylenie. Nawierzchnia musi by¢ catkowicie sucha przed instalacja. Nawierzchnia musi by¢
wolna od zanieczyszczen mechanicznych i chemicznych (kurz, piasek, olej, sél etc.).

Aplikacja: Oczysci¢ doktadnie obszar w ktorym bedzie uktadany materiat. Nalezy usunac
wszystkie luzne elementy, piasek, kurz, kamienie itp. Mozna do tego uzyc sprezonego powietrza
z kompresora lub doktadnie zamie$¢. Materiat nalezy ogrzewac wykorzystujac palnik gazowy o
duzej mocy. Musi by¢ ogrzewany do momentu kiedy materiat staje sie ptynny ( ok. 200 °C ).
Oznaki poprawnej aplikacji materiatu: materiat jest ptynny i zaczyna wrze¢ - powstajg mate
wgtebienia od pekajacych pecherzy z powietrzem, kolor materiatu zmienit odcien na nieco
ciemniejszy, krawedzie materiatu osiadty przylegty do nawierzchni, moga wystapic
powierzchowne przypalenia materiatu w postaci brgzowych plam ktére jednak szybko znikng po
wystawieniu go na dziatanie ruchu i warunkdéw atmosferycznych.

Warunki atmosferyczne: Gry podworkowe nalezy aplikowac na powierzchnie czyste i suche przy
temperaturze w dzieri/noc od +10 °C, wilgotno$¢ powietrza nie przekracza 80%. Gry mozna
instalowac¢ w miesigcach: kwiecien-pazdziernik.

Uwaga!

Wszelkie materiaty i wyroby przed wbudowaniem musza uzyskac akceptacje Inwestora. Dopuszcza sie zastosowa-
nie materiatéw i wyrobdw réwnowaznych pod warunkiem, ze spetnig te same normy, parametry, standardy, ktére
zostaty opisane w dokumentacji technicznej.



KARTA TECHNICZNA
GRY PODWORKOWE - TWISTER

Wymiary: 115x300 cm
Dane materiatowe:
Gry podwérkowe wykonane s3 z materiatu termoplastycznego ktéry cechuje sie duza
odpornoscig na warunki atmosferyczne, UV - kolory nie bledng i utrzymuja swoja intensywnos¢
i zawierajg elementy antyposlizgowe. Elementy gier wykonane s3g z prefabrykowanej masy
termoplastycznej. Zawierajg kolorowe pigmenty, wypetniacze, kruszywa, kulki szklane, srodki
pomocnicze oraz syntetyczng zywice. Materiat jest odporny na paliwo, oleje, Snieg i mroz.

Nawierzchnia: Masa termoplastyczna, prefabrykowana jest kompatybilna ze wszystkimi typami
nawierzchni asfaltowych. Moze byc¢ réwniez aplikowana na nawierzchniach nie asfaltowych (np.
betonie, kostce betonowej najlepiej bez fazy), ale nalezy wdwczas zastosowac specjalny
podktad np. primer. Nawierzchnia musi by¢ pozioma. Dopuszczalne jest jedynie niewielkie
nachylenie. Nawierzchnia musi by¢ catkowicie sucha przed instalacja. Nawierzchnia musi by¢
wolna od zanieczyszczen mechanicznych i chemicznych (kurz, piasek, olej, sél etc.).

Aplikacja: Oczysci¢ doktadnie obszar w ktorym bedzie uktadany materiat. Nalezy usungc
wszystkie luzne elementy, piasek, kurz, kamienie itp. Mozna do tego uzyc sprezonego powietrza
z kompresora lub doktadnie zamie$¢. Materiat nalezy ogrzewac wykorzystujac palnik gazowy o
duzej mocy. Musi by¢ ogrzewany do momentu kiedy materiat staje sie ptynny ( ok. 200 °C).
Oznaki poprawnej aplikacji materiatu: materiat jest ptynny i zaczyna wrze¢ - powstajg mate
wgtebienia od pekajacych pecherzy z powietrzem, kolor materiatu zmienit odcien na nieco
ciemniejszy, krawedzie materiatu osiadty przylegty do nawierzchni, moga wystapic
powierzchowne przypalenia materiatu w postaci brgzowych plam ktére jednak szybko znikng po
wystawieniu go na dziatanie ruchu i warunkéw atmosferycznych.

Warunki atmosferyczne: Gry podworkowe nalezy aplikowac na powierzchnie czyste i suche przy
temperaturze w dzieri/noc od +10 °C, wilgotno$¢ powietrza nie przekracza 80%. Gry mozna
instalowac w miesigcach: kwiecien-pazdziernik.

Uwaga!

Wszelkie materiaty i wyroby przed wbudowaniem musza uzyskac akceptacje Inwestora. Dopuszcza sie zastoso-
wanije materiatéw i wyrobéw réwnowaznych pod warunkiem, ze spetnia te same normy, parametry, standardy,
ktdre zostaty opisane w dokumentacji techniczne;j.



KARTA TECHNICZNA
GRY PODWORKOWE-WARCABY

Wymiary: 96x96 cm

Dane materiatowe:

Gry podwérkowe wykonane s3 z materiatu termoplastycznego ktéry cechuje sie duza
odpornoscig na warunki atmosferyczne, UV - kolory nie bledng i utrzymuja swoja intensywnosc¢
i zawierajg elementy antyposlizgowe. Elementy gier wykonane s3 z prefabrykowanej masy
termoplastycznej. Zawierajg kolorowe pigmenty, wypetniacze, kruszywa, kulki szklane, srodki
pomocnicze oraz syntetyczng zywice. Materiat jest odporny na paliwo, oleje, Snieg i mroz.

Nawierzchnia: Masa termoplastyczna, prefabrykowana jest kompatybilna ze wszystkimi typami
nawierzchni asfaltowych. Moze by¢ rowniez aplikowana na nawierzchniach nie asfaltowych (np.
betonie, kostce betonowej najlepiej bez fazy), ale nalezy wdwczas zastosowac specjalny
podktad np. primer. Nawierzchnia musi by¢ pozioma. Dopuszczalne jest jedynie niewielkie
nachylenie. Nawierzchnia musi by¢ catkowicie sucha przed instalacjg. Nawierzchnia musi byc¢
wolna od zanieczyszczen mechanicznych i chemicznych (kurz, piasek, olej, sél etc.).

Aplikacja: Oczyscic doktadnie obszar w ktérym bedzie uktadany materiat. Nalezy usunac
wszystkie luzne elementy, piasek, kurz, kamienie itp. Mozna do tego uzyc sprezonego powietrza
z kompresora lub doktadnie zamie$c. Materiat nalezy ogrzewac wykorzystujac palnik gazowy o
duzej mocy. Musi by¢ ogrzewany do momentu kiedy materiat staje sie ptynny ( ok. 200 °C).
Oznaki poprawnej aplikacji materiatu: materiat jest ptynny i zaczyna wrze¢ - powstajg mate
wgtebienia od pekajacych pecherzy z powietrzem, kolor materiatu zmienit odcien na nieco
ciemniejszy, krawedzie materiatu osiadty przylegty do nawierzchni, moga wystapic
powierzchowne przypalenia materiatu w postaci brgzowych plam ktore jednak szybko znikng po
wystawieniu go na dziatanie ruchu i warunkéw atmosferycznych.

Warunki atmosferyczne: Gry podwdrkowe nalezy aplikowac na powierzchnie czyste i suche przy
temperaturze w dzieri/noc od +10 °C, wilgotno$¢ powietrza nie przekracza 80%. Gry mozna
instalowac w miesigcach: kwiecien-pazdziernik.

Uwaga!

Wszelkie materiaty i wyroby przed wbudowaniem musza uzyskac akceptacje Inwestora. Dopuszcza sie zastosowanie
materiatdw i wyrobéw réwnowaznych pod warunkiem, ze spetnig te same normy, parametry, standardy, ktdre zostaty
opisane w dokumentacji techniczne;j.



KARTA TECHNICZNA
GRY PODWORKOWE - ZEGAR

Wymiary: 220x220 cm

Dane materiatowe:
Gry podwérkowe wykonane s3 z materiatu termoplastycznego ktéry cechuje sie duza

odpornoscig na warunki atmosferyczne, UV - kolory nie bledng i utrzymuja swoja intensywnos¢
i zawierajg elementy antyposlizgowe. Elementy gier wykonane s3g z prefabrykowanej masy
termoplastycznej. Zawierajg kolorowe pigmenty, wypetniacze, kruszywa, kulki szklane, srodki
pomocnicze oraz syntetyczng zywice. Materiat jest odporny na paliwo, oleje, Snieg i mroz.

Nawierzchnia: Masa termoplastyczna, prefabrykowana jest kompatybilna ze wszystkimi typami
nawierzchni asfaltowych. Moze byc réwniez aplikowana na nawierzchniach nie asfaltowych (np.
betonie, kostce betonowej najlepiej bez fazy), ale nalezy wdwczas zastosowaé specjalny
podktad np. primer. Nawierzchnia musi by¢ pozioma. Dopuszczalne jest jedynie niewielkie
nachylenie. Nawierzchnia musi by¢ catkowicie sucha przed instalacja. Nawierzchnia musi by¢
wolna od zanieczyszczehn mechanicznych i chemicznych (kurz, piasek, olej, sél etc.).

Aplikacja: Oczysci¢ doktadnie obszar w ktorym bedzie uktadany materiat. Nalezy usungc
wszystkie luzne elementy, piasek, kurz, kamienie itp. Mozna do tego uzyc sprezonego powietrza
z kompresora lub doktadnie zamie$¢. Materiat nalezy ogrzewac wykorzystujac palnik gazowy o
duzej mocy. Musi by¢ ogrzewany do momentu kiedy materiat staje sie ptynny ( ok. 200 °C ).
Oznaki poprawnej aplikacji materiatu: materiat jest ptynny i zaczyna wrze¢ - powstajg mate
wgtebienia od pekajacych pecherzy z powietrzem, kolor materiatu zmienit odcien na nieco
ciemniejszy, krawedzie materiatu osiadty przylegty do nawierzchni, moga wystapic
powierzchowne przypalenia materiatu w postaci brgzowych plam ktére jednak szybko znikng po
wystawieniu go na dziatanie ruchu i warunkéw atmosferycznych.

Warunki atmosferyczne: Gry podworkowe nalezy aplikowac na powierzchnie czyste i suche przy
temperaturze w dzieri/noc od +10 °C, wilgotno$¢ powietrza nie przekracza 80%. Gry mozna
instalowac w miesigcach: kwiecien-pazdziernik.

Uwaga!

Wszelkie materiaty i wyroby przed wbudowaniem musza uzyskac akceptacje Inwestora. Dopuszcza sig zastosowanie
materiatéw i wyrobéw réwnowaznych pod warunkiem, ze spetnia te same normy, parametry, standardy, ktére zo-
staty opisane w dokumentacji technicznej.



KARTA TECHNICZNA
MIASTECZKO ROWEROWE

Wymiary: 15x25 m

Dane techniczne:

Miasteczko  rowerowe malowane jest specjalistyczng farbg przeznaczona do
cienkowarstwowego poziomego oznakowania. Malowanie wykonujemy maszynowo - metoda
natryskowa i metoda reczng. Miasteczko rowerowe — stosujemy oznakowanie potaciowe
kolor: zielony.

Oznakowanie poziome cienkowarstwowe:

Miasteczko rowerowe moze zawiera¢ nastepujace elementy oznakowania poziomego
cienkowarstwowego, kolor: biaty tj.: Linie segregacyjne - linie pojedyncze przerywane, linie
pojedyncze ciagte; Linie krawedziowe; Strzatki — kierunkowe, naprowadzajace; Przejscia dla
pieszych - na tle czerwonym; Linia warunkowego zatrzymania ztozona z trdjkatéw lub
prostokatow; Znaki uzupetniajace — symbole, napisy; Linie wyznaczajace stanowiska postojowe;
Stanowisko postojowe zastrzezone - koperta; Powierzchnie wytaczone z ruchu o liniowaniu
prostym;

Nawierzchnia:

Miasteczko rowerowe wykonujemy na utwardzonej istniejgcej juz nawierzchni: bitumicznej
(asfaltowej), betonowej, kostce brukowej najlepiej niefazowanej. Nawierzchnie, szczegdlnie
kostke brukowa, najlepiej wyczyscic myjka cisnieniowg z plesni, mchu, zabrudzen z
odpowiednim wyprzedzeniem, aby nawierzchnia odpowiednio wyschta.

Warunki atmosferyczne:

Miasteczko rowerowe najlepiej wykonywa¢ w miesigcach od kwietnia do pazdziernika.
Temperatura zalecana; dzien/noc - od +10 °C. Warunki atmosferyczne: sucho, stonecznie, bez
opadow, wilgotnos¢ wzgledna powietrza nie przekracza 80%.

Czyszczenie:
Zamiatanie, mycie myjka pod niskim ci$nienieniem.

KARTA TECHNICZNA
GRY PODWORKOWE-SLADY STOP

Wymiary: 140x60cm
Przeznaczenie:alejki parkowe, boiska,
chodniki miejskie, ogrody, tereny przy
placowkach oswiatowych.

Materiat: Masa termoplastyczna, prefa-
brykowana.

Uwaga!

Wszelkie materiaty i wyroby przed wbudowaniem musza uzyskac¢ akceptacje In-
westora. Dopuszcza sie zastosowanie materiatéw i wyrobéw réwnowaznych pod
warunkiem, ze spetnig te same normy, parametry, standardy, ktdre zostaty opisa-
ne w dokumentacji technicznej.




KARTA TECHNICZNA

ZESTAW ZABAWOWY

Konstrukcja urzadzenia zabawowego wykonana z elementdéw stalo-
wych zabezpieczonych antykorozyjnie, malowanych farbami akrylo-
wymi strukturalnymi w potgczeniu z konstrukcja ze stali nierdzewnej

catkowice odporng na warunki atmosferyczne.

Wszelkie wypetnienia wykonane m.in. z réznokoloroywch ptyt HPL i
HDPE, podesty z antyposlizgowej sklejki wodoodpornej. Zjezdzalnie,
zawiesia i taricuchy ze stali nierdzewnej. Liny polipropylenowe 16 mm
wzmochione strunami stalowymi ocynkowanymi galwanicznie, ate-

Z uwagi na wysoko$¢ swobodnego upadku produktu
norma PN-EN 1176-1:2017-12 dopuszcza nastgpujgce nawierzchnie amortyzujace upadek:

stowane o podwyzszonej trwatosci.

WYMIARY:382x639cm

Strefa bezpieczenstwa:682x939cm
Wysoko$¢ catkowita:262cm
Wysokos$¢ swobodnego upadku:90cm
Przedziat wiekowy:3-12 lat

Uwaga!

p N

SLIZGANIE

INTEGRACJA

2 3 Minimalna grubo$é
Materiat Opis warstwy mm
Wartstwa
gorna gleby
Dam
Kora Rozdrobniona kora drzew 300
iglastych, wielko$¢ kawatkéw od
20 mm do 80 mm
Wibry Drewno rozdrobnione 300
mechaniczne (nie materiaty
drewnopochodne), bez kory i lisci,
wielko$¢ od 5 mm do 30 mm
Piasek
lub Wielko$¢ ziaren od 0,25 mm 300
do 8 mm
2Zwir
Materiaty Materialy syntetyczne z atestem
syntetyczne stosowania dla wys. swob.
upadku > 900 mm
Nawierzchnig nalezy konserwowac poprzez u. ianie poziomu sypkich

oraz usuwanie z nawierzchni twardych ciat obcych. Najwigksze zagrozenie stanowi rozbite szkto.

Nalezy réwniez zwrdci¢ szczegélng uwage na kierunek usytuowania slizgu ze stali nierdzewnej.
Z uwagi na mozliwo$¢ nagrzewania $lizgu przez storice produkt nalezy tak usytuowac
aby $lizg nie byt skierowany w strone potudniowa.

Wszelkie materiaty i wyroby przed wbudowaniem musza uzyskac akceptacje Inwestora. Dopuszcza sie zastosowanie materia-
téw i wyrobéw réwnowaznych pod warunkiem, ze spetnig te same normy, parametry, standardy, ktdre zostaty opisane w do-

kumentacji technicznej.
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NAWIERZCHNIE W STREFIE MALUCHA

NAWIERZCHNIA POLIURETANOWA
NAWIERZCHNIA ZIELENI URZADZONEJ

NAWIERZCHNIA TRAWIASTA

LN

UWAGA!

Wszelkie prawa zastrzezone, tacznie z prawem reprodukcji lub udostgpniania

osobom trzecim tego rysunku lub jego czesci, bez wyraznego upowazni
firmy P.P.B."SZKIC" (Dz. U. 1994r. Nr 24,poz. 83 art. 115-118)

zestaw piknikowy

R3,6

/

LEGENDA

STREFA MALUCHA - URZADZENIA ZABAWOWE ORAZ GRY PODWORKOWE

NN AN
NN AR

6,82 w
- =
( =]
S IR g
S | ) B
N s 3
s
3 =
B | £ J £
2
< 376
2 ® K =
o 25,00
D (88 o =
25 § E
. 096
3 o
B g Mmooz
o
= iy o
Folg o' 9 N g
®
28, o
G = %o 0 S
= = %
oﬂ%e
280 m |
Ho g P1ES|
= |
Temat TEREN REKREACYINO-PARKOWY W MIEJSCOWOSCI

GRANICE GMINA TERESIN

Przedsiebiorstwo || Inwestor:

GMINA TERESIN
96-515 Teresin, ul. Zielona 20

inz. Piotr Ciechomski

mgr inz.arch.Agnieszka Walczak
upraw. MA/150118

mgr inZ.arch. Agnieszka Pyrzanowska
upraw. Nr MA/O74/11

Granice, gm.Teresin, dz. nr ewid. 224/2 Nrrys.
obreb ewid. 0005 Granice T-01
jedn. ew. 142808 2 Teresin

Projektowo
Budowlane
"SZKIC" Autor opracowania:
ul. Bukowa 4
96-500
Sochaczew .
Projektant:
Projektant
sprawdzajacy:
Lokalizacja:
Nazwa rysunku:

s70ze60t UsyTuowaNiA URzapzer oA STREFY MALUCHA

Data:ll kw 2021r.

Fommat : 207540 | SKALA: 1:100 [ Nrs




	KARTA TECHNICZA_wrzutka+tor sprawnościowy
	KARTA TECHNICZNA_gry podwórkowe guziki
	KARTA TECHNICZNA_gry podwórkowe klasy kolorowe
	KARTA TECHNICZNA_gry podwórkowe kompas
	KARTA TECHNICZNA_gry podwórkowe labirynt
	KARTA TECHNICZNA_gry podwórkowe lustro
	kARTA TECHNICZNA_gry podwórkowe obręcze
	KARTA TECHNICZNA_gry podwórkowe rakieta
	KARTA TECHNICZNA_gry podwórkowe twister
	KARTA TECHNICZNA_gry podwórkowe warcaby
	KARTA TECHNICZNA_gry podwórkowe zegar
	KARTA TECHNICZNA_miasteczko rowerowe+ślady stóp
	Karta techniczna_zestaw zabawowy
	T01_szczegół usyt.urządzeń

