SUTAZNE PODKLADY

Predmet zakazky:

,Automatizovany systém mobilného zberu
a spracovania vizualnych priestorovych dat*

Priloha ¢&. 2 Opis predmetu zakazky

PODROBNY OPIS PREDMETU ZAKAZKY

Predmetom zdkazky je dodanie Automatizovaného systému mobilného zberu a
spracovania vizualnych priestorovych dat, ktoré pozostava z Podsystému zberu analytickych
priestorovych dat a z Podsystému spracovania priestorovych dat.

Oba systémy s funkéne integrované celky - sucasti jednotného procesu digitalnej vyroby. Ich
konfiguracia a konstrukéné prvky umoziiuju jednoduché modifikacie a rychle prispésobenie postupov
charakteru snimanych a spracovavanych objektov, operativnu obnovu funkénosti pri zmenach v
konfiguracii ¢i umiestneni, jednoduchy a rychly Start systému do pracovného reZimu. Vystupy systému
musia byt optimalizované a hotové k pouzitiu v digitalnej produkeii, spristupiiovanej prehliadacom
statickych, animovanych ¢&i interaktivnych 3D scén.

Podsystém zberu analytickych priestorovych dat uskutoéiluje automatizovany zber
nedtruktirovanych vizuélnych dat z priestorov rézneho typu. Struktra podsystému predpoklada
samostatny, pripadne asistovany zber dat s jednoduchou a rychlou pripravou podsystému k zberu a
dlhodobt aktivitu podsystému s mozZnost'ou ukladania nestruktirovanych dat v procese ich zberu bez
nutnosti zasahu personalu. ReStart podsystému si nevyZaduje vstup Specialne Skoleného personalu,
jednoducho obnovuje funkénost’ podsystému v autonémnom pracovnom reZime. Zozbierané data z
monitorovanych priestorov si pripravené a jednoducho prenositelné na d’alSie spracovanie v
Podsystéme spracovania priestorovych dat bez potreby Uprav v externych systémoch a musia byt
pouzitelné vo funkéne prepojenom Podsystéme spracovania priestorovych dat

Podsystém spracovania priestorovych dat slizi na bezpecné a efektivne spracovanie zosnimanych dat
a ich transforméciu do prirodzenej vizuélnej podoby vnimatelnej beZnym neprofesiondlnym a
nepripravenym pozorovatel'om, ktory je schopny na vnimanie digitalnych dat vyuzit’ postupy prirodzene
vlastné Zivej a Specialne nevyskolenej osobe. Podsystém umoZiiuje manipulaciu s tymito datami
a spristupnenie ich odberatelovi v tvare, ktory zabezpeéi rychle, bezpeéné a nerusené spristupnenie
nezavisle od miesta, kde sa nachadza odberatel’ idajov. Technicky je potrebné zobrazenie minimalne v
rozsahu od prehliadacov virtualnej reality, aZ po zobrazenie prostriedkami vdcSiny beznych mobilnych
zariadeni. Zaznamenané data dokéze Podsystém bezpeéne uchovat, digitdlne asistovane upravit),
transformovat’ a sfinalizovat’ do formy vizudlne pritazlivych a pouZzivatel'sky akceptovanych mnozin
vizuadlnych a inych relevantnych dat, obsahujicich trojrozmernd geometricky, farebnt, opticky a
doplnkovi informaciu, ktora vSestranne charakterizuje spracovavané fyzické priestory a objekt. Oba
podsystémy si vyZaduji spoloéné pouzitie v podmienkach jednotného digitalneho vyrobného procesu.

2.1. Podsystém zberu analytickych priestorovych dat

Podsystém zberu analytickych priestorovych dat slizi automatizovany zber neStruktdrovanych
vizualnych dat z priestorov r6zneho typu a velkosti, prevazne velkoplo$nych interiérov (ale aj
exteriérov), s Ciastocne upravenym povrchom a nerovnostami nepredstavujiicimi tazkosti pri beznej
chédzi, s prekazkami rozneho charakteru. Struktira podsystému predpoklada samostatny, pripadne
asistovany zber dat z takéhoto prostredia s jednoduchou a rychlou pripravou podsystému, tvoreného



autondmnou elektricky pohafianou mobilnou jednotkou s nainstalovanymi optickymi snimalmi,
uréenymi k zberu dat a predpokladajucu dlhodobti aktivitu podsystému s moZnostou ukladania
nestruktirovanych dat v procese ich zberu bez nutnosti zdsahu personalu. Snimade zberaju vizualnu
informéaciu (fotografické met6édy) v meniacom sa prostredi staticky, alebo za pohybu za u&elom ich
spracovania a nésledného vytvorenia digitalneho prostredia s iliziou virtualneho 3D priestoru ako kdpie
priestoru realneho a st prispésobené na umiestnenie a prevadzku snimalov priestorovych dét (napr.
s vyuZzitim laserovych technolégii) vhodnych na vytvorenie virtualnych 3D képii priestorov skutoénych,
¢i videozaznamov o dejoch prebiehajucich v tychto monitorovanych priestoroch.

Autonémna mobilnd jednotka plni funkcie bezpeéného presunu snimadov v rdmci monitorovanych
priestorov na zéklade pokynov od riadiaceho persondlu, alebo zriadiacej pracovnej stanice, ich
napéjania energiou (min. v rozsahu 4 hodin) a umoziiuje umiestnenie prvkov Gschovy snimanych dat
a komunikacie s riadiacou stanicou Podsystému.

Restart podsystému, ako aj samotny proces prevadzky, musi byt” jednoduchy, nevyzaduje si vstupy
Specidlne Skoleného personalu, jednoducho obnovuje funkénost’ podsystému v autondmnom pracovnom
reZime. Zozbierané data z monitorovanych priestorov st pripravené a jednoducho prenositel'né na d’alsie
spracovanie vo funk¢ne prepojenom Podsystéme spracovania priestorovych dat bez potreby uprav v
externych systémoch.

Podsystém umozni jednoduché apravy orientacie snimacich zariadeni na poziénych prvkoch, flexibilne
adaptovatenych k prostrediu snimania a podporujucich optimaliziciu snimania objektov rdznej
velkosti, tvarov, pohybovych vlastnosti staticky i za pohybu s kvalitou zosnimanych d4t vhodnou na
d’alSie pouZitie a spracovanie.

Podsystém ako celok by mal byt riadeny z jednej po&itatovej riadiacej stanice, sustred’ujicej funkcie
komunikacie a zberu dat zo snimacich prvkov. Spracovanie dat, ich finaliziciu a generovanie
digitdlnych objektov by malo prebiehat’ v Systéme spracovania priestorovych dat, s ktorym musi byt
hardvérovo a softvérovo kompatibilny.

2.1.1 PoZadované minimalne technické parametre a vlastnosti:

PARAMETER Jednotka Hodnota
Rychlost’ pohybu mobilnej jednotky km/h min. 3
Vydrz batérie pohonu mobilnej
jednotky hod min. 4 hod
Maximalne rozliSenie obrazového
vystupu kamery pixel aspofi 8100x4050
Rychlost’ snimania vizualnych dat z 3D
priestoru zo statickej pozicie sek/pozicia |pod 10 sek
Rychlost’ generovania 3D modelu
z vizualnych dat priestoru hod/100m2 |max. 0,3
Internd ulozna kapacita pre nasnimané
vizuélne data GB min. 16 GB

Rychlost’ zosnimania plnych
priestorovych dat z 3D priestoru

(fulldome) zo statickej pozicie min/pozicia |max. 3 min

Presnost’ pozicie 3D bodu pri snimani

priestorovych dat mm min. 6 mm

Moznost’ vytvarania 360 videa

s maximalnym rozli§enim pixel asponi 5700x2800

Vykon procesoru a operacna paméit’ GHz, poet |min. 3 GHz, min. 8 jadier, min. 64 GB
riadiacej pocitatovej stanice jadier, MB |RAM




2.2. Podsystém spracovania priestorovych déat

Podsystém spracovania priestorovych dat sluZi na bezpeéné a efektivne spracovanie dat, zosnimanych
a ziskanych pracovnymi postupmi v Podsystéme zberu analytickych priestorovych dat. Tieto
nestrukturované data transformuje do prirodzenej vizualne] podoby vnimatelnej beznym
neprofesiondlnym a nepripravenym pozorovatelom, ktorému postaluje na adekvatne vnimanie
spracovanych dat pouzit’ postupy prirodzene vlastné Zivej a Specialne nevySkolenej osobe, t.j. pohybu
vo virtudlnom priestore, vytvarajicom ildziu pobytu v redlnom prostredi. Vizuilne data st v procese
spracovania v Podsystéme transformované a doplnené o Struktirovanu informaciu, vysledkom ktore;j
su sfinalizované do formy vizualne pritazlivych a pouzivatel'sky akceptovanych mnozin vizualnych a
inych relevantnych dat, obsahujticich trojrozmernt geometricki, farebnd, optickd, zvukovi a doplnkovi
informaciu (text, video, zvuk, externé data, aplikaéné vstupy, prvky interaktivity apod.), ktord
vSestranne charakterizuje spracovavané fyzické priestory a objekty.

Podsystém umoziiuje v procese digitalnej produkcie asistovani manipuldciu s tymito datami,
transforméciu do formy digitdlneho produktu (obsahu) a jeho spristupnenie odberatel'ovi v tvare, ktory
zabezpeli rychle, bezpecné a neruSené pouzivanie v globdlnom rozsahu nezavisle od miesta, kde sa
nachéadza odberatel’ udajov. Technicky je poZzadovana mozZnost’ zobrazenia na zariadeniach minimalne
vrozsahu od prehliadadov virtualne;j reality, cez stolové poéitae aZ po zobrazenie prostriedkami va&§iny
beznych mobilnych zariadeni (Android, i0S).

Na dosiahnutie tejto funkcionality je uréena grafickd pracovna stanica s potrebnymi perifériami.
Stanica m4 technické a programové vybavenie, potrebné nielen na pripravu digitalneho produktu, ale
aj na overovanie a testovanie jeho kvality. Predstavuje zarovefi rozhranie Pracoviska s externymi
systémami na publikaciu a spristupnenie digitdlneho produktu odberatelovi.

Spracovéavané data ako aj digitalna produkcia musia byt bezpecne uchovavané v lokalne dostupne;j
stanici na ischovu dat (s minimalnou kapacitou 24 TB), optimalizované a pripravené k pouzitiu v
digitalnej produkcii Pracoviska, ktorého je Podsystém funkéne integrovanou sti¢ast'ou. Stanica
zabezpeduje prepojenie vietkych podsystémov Pracoviska aj externého prostredia a fyzicky podporuje
spoloéné pouzitie technickych a programovych prostriedkov v podmienkach jednotného digitdlneho
vyrobného procesu.

2.2.1 Pozadované minimalne technické parametre a vlastnosti:

PARAMETER Jednotka Hodnota

Moznost’ spracovania grafickych dat do

formatov uréenych pre prehliadaée VR

obsahu ano/nie ano

Vykon procesoru a operaéna paméit’ grafickej GHz, pocet min. 3 GHz, min. 8 jadier, min. 64
pocitatovej stanice jadier, MB GB RAM

Zobrazovacie jednotky, velkost” uhloprie¢ky Pocet, palce

obrazovky jadier, MB 2, min. 26

Kapacita stanice na Gschovu dat TB min. 24 TB

2.3 VSEOBECNE POZIADAVKY NA PREDMET ZAKAZKY

Verejny obstaravatel’ pozaduje zaruku na predmet zakazky v trvani 24 mesiacov odo diia nasledujticeho
po dni jeho odovzdania. Pocas zaruénej doby musi Predavajici odstranit’ reklamovan(i vadu bezplatne
v mieste umiestnenia predmetu zakazky, na ktorom sa vada prejavila a to za nasledovnych podmienok:
- reakcia Predévajiceho na reklamovanu vadu prebehne najneskdér do 12 hodin od jej nahlasenia
Predéavajicemu;

- nastup na odstranenie reklamovanej vady uskutoéni Predavajici najneskér do 24 hodin od jej
nahlésenia Predavajicemu;

- odstrdnenie reklamovanej vady vykona Predavajuci najneskér do 48 hodin od jej nahlasenia
Predavajucemu.



Pocas zarucnej doby uskutocni Predavajiici dodavku nahradnych dielov alebo spotrebného materialu
nevyhnutného na zabezpecenie riadnej prevadzky do 24 hodin od nahldsenia objednavky
Predéavajucemu.

2.4 DOKLADY A DOKUMENTY POiADQVAN ENA PREUKAZANIE SPLNENIA
POZIADAVIEK VEREJNEHO OBSTARAVATELA NA PREDMET ZAKAZKY

2.4.1. Uchadzad vo svojej ponuke predlozi:
- opis pontikaného tovaru - technickd S$pecifikdciu, vktorom uvedie technické parametre
ponukaného tovaru a sposob dosiahnutia poZadovanych vlastnosti tovaru,
- ukaZku vystupu z Automatizovaného systému mobilného zberu a spracovania vizualnych
priestorovych dat (d’alej len Systém)

2.4.2. Z uchadzacom predlozeného opisu musi byt’ zrejmé, ¢i uchadzaom ponukany tovar plni/neplni
minimalne poZiadavky verejného obstaravatel'a na predmet zakazky uvedené v sit'aznych podkladoch.

2.4.3  Pre posudenie toho, ¢i uchddzaCom ponukany tovar spliia technické parametre verejného
obstaravatela, musi ponuka obsahovat’ ukazku vystupu s nasledovnymi parametrami.

Od uchadzaca sa vyZaduje ukazka vystupu zo Systému v podobe sfinalizovanych do formy vizualne
pritazlivych a pouZivatel'sky akceptovanych mnozin vizualnych a inych relevantnych dat,
obsahujucich trojrozmernt geometricku a farebnt informéciu, ktora charakterizuje spracovavané
fyzické priestory a objekty. Tieto data ako ukazka vystupu mézu byt dodané v podobe digitalneho
suboru vo forméte .psz alebo .psx (Agisoft Photoscan projekt). Digitalny sibor ma obsahovat’ pole
bodov (Tie points, alebo sparse cloud) vygenerované zo zosnimania Pubovol'ného interiérového
priestoru zariadeného ndbytkom o plo§nych rozmeroch medzi 95-120 m2.

Verejny obstaravatel’ na zéklade ukazky vystupu dokaze overit’ kvalitu rieSenia Systému kontrolou
parametrov pol'a bodov.

Podrobné technické parametre a poziadavky na ukazku vystupu:

1. Digitalny sibor musi byt vo formate .psz alebo .psx, a musi byt dodany vratane vietkych
suborov potrebnych k jeho plnohodnotného otvoreniu v softvéri Agisoft Photoscan a vratane
zdrojovych obrazkov.

2. Pole bodov v digitalnom subore musi byt vygenerované a okam?Zite prehliadatel'né
obstaravatel'om, bez nutnosti ho generovat’.

3. Pole bodov oznacené ako Tie points, alebo Sparse cloud, musi pokryvat cely povrch
snimaného priestoru a musi obsahovat’ minimalne 2000000 (dva miliény) bodov.

Digitalny sibor s ukazkou vystupu zo Systému bude dodany spolu s ponukou ako ¢&itatelna priloha a
uchéadza¢ uvedie aj odkaz na stiahnutie siiboru Verejnym obstaravatelom, funkény v &ase lehoty na
predkladanie ponuk.

2.4.4. UchadzaCom predloZeny opis ponukaného tovaru bude si¢ast’'ou prilohy ¢&. 1. Kapnej zmluvy.



