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SPOLOCENSKA SALA 993 m? SPRAVA OBJEKTU 96 m?
n ZAKLADNA UMELECKA SKOLA 421 m? KULTUR BAR 163 m?2
MESVTSKE KULTURNE CENTRUM 459 m?
KNIZNICA 1128 m? PARKOVACIi DOM 120 PM
ANOTACIA

Modernistické solitéry sice zbdranim historickej zastavby vstupili do Uzemia radikalne a s potencidlom nanovo
definovat verejny priestor centra Malaciek, avsak tento pocin ostal bez ucelenej koncepcie. Verejny priestor bol
ponechany napospas donekonecna sa rozsirujucim parkovacim miestam alebo zbytkovej zeleni. Nenachadzame
akéhokolvek spolo¢ného menovatela, ktory by pontkol potrebnd logiku urbanistickému uvazovaniu. Nasim
rieSenim teda chceme reagovat na indiferentnost architektonického vyjadrenia, ktora sa prejvauje v dvoch
rovinach: nesurodost a absencia aktivizacie VP

Nasa odpoved na radikalny zasah tychto stavieb je rovnako radikalna. Prijali sme urbanisticky neporiadok do
hry a narabame s nim ako s nastojom na jeho aktivizaciu. So stenami pracujeme nie len ako s vyrazovym
prostriedok ramcovania a budavaniu dvorov, ale zaroven si vytvarame svoju vlastnu uli¢nd liniu s reSpektom na
osi klastorné namestie - zamocka - zamocky park - Palfiovsky kastiel. Vymedzenie ulice je vychodisko, z
ktorého expandujeme do dvorov. Druhy element novej ulice su nové fasady. Sucasny stav pracuje prevazne s
mrtvymi fasadami bez zjavnej navaznosti na ulicu. Pomocou architektonickych adicii presuvame fasady na ulicu,
kde koncentrujeme (udsku aktivitu.

SCHEMA 1 - Bloky

SCHEMA 2 - Vtahovanie Zivota do ulic

AXONOMETRIA
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