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Uchadzac

Sposob hodnotenia

Ponukané rieSenie uchadzaca:

Kvalita navrhovaného riesenia / , FI’(oce’t h
. ] ; . ziskanyc
vahovost 40% MAXIMALNY POCET BODOV bodov
SPOLU
Poziadavka na Kvalitu navrhovaného riesenia 1: Web wizard obsahuje moznost zadat typ
) simuldcie, pocty réznych typov zariadeni
Za Ucelom kvalitného tréningu musi byt prostredie jednoducho C .
. o L . T a rovnako aj pocet simulovanych
»,customizovatelné”, aby bolo moiné nasimulovat r6zne druhy IKT » "
infrastruktury a architektury, resp. rézne typy IT prostredi druhy organizacii VS. | 1bod za kazdy splneny parameter pouzivatelov.
1. / 3
Navrh, musi mat prispdsobitelné nasledovné parametre: MAX. 4 BODY splnené 3 parametre poziadavky

e typsimuldcie,

e typ a pocet zariadeni v prostredi (napr. cez Sabldny),

e moznosti simulovania pouZivatelov simulovanej infrastruktury,

e mat nastavenie konfigurdcie moziné cez grafické rozhranie




»Vvyklikanim“ cez sablény

Poziadavka na Kvalitu navrhovaného rieSenia 2:

Produkt musi podporovat cvicenie pre spolu min. 20 pouzivatelov a min. 3
skolitelov pracujucich sucasne (,,concurrent).

2 body budu pridelené rieseniu,
ktoré splni pozadované poziadavky

0 bodov bude pridelenych rieseniu,
ktoré nesplni poZzadované
poziadavky

/
MAX. 2 BODY

Produkt podporuje 2 navzdjom nezavislé
hry a do kaZzdej sa mbze zapojit 10
Studentov a dvaja skoliaci.

t.j. 20 pouzivatelov a 4 Skolitelia

Poziadavka na kvalitu rieSenia tymto

splnena.

Poziadavka na Kvalitu navrhovaného rieSenia 3:

Riesenie musi dokazat nasimulovat min. 2 nezdvislé prostredia, ktoré budu
branit 2 timy, kde v kazdom bude mozné simulovat organizéciu s virtualnymi
min. 20 pouzivatelmi.

2 body budu pridelené rieseniu,
ktoré splni pozadované poziadavky

0 bodov bude pridelenych rieseniu,
ktoré nesplni poZzadované
poziadavky

/
MAX. 2 BODY

Produkt podporuje 2 navzdjom nezavislé
hry, v kazdej je mozné nastavit pocet
simulovanych pouzivatelov na medzi 0
a20

RieSenie umozZiuje vytvaranie dvoch
navzajom nezavislych tréningovych
prostredi s minimalne 20 pouzivatelmi.

Poziadavka na kvalitu riesenia tymto
splnena.

Poziadavka na Kvalitu navrhovaného rieSenia 4:

Riesenie musi obsahovat kataldg predpripravenych tréningovych scenarov s
réznymi Uroviiami zloZitosti (aspon zakladna, strednd a zloZita), priCom scendre

budi obsahovat aj viac-stupriové Utoky. Jedno cvi¢enie bude mozné vyskladat /

z réznych scenarov, ktorych splnenie sa méze hodnotit na zdklade online
vysledkového formulara.

2 body budu pridelené rieseniu,
ktoré splni pozadovanu poZziadavku

0 bodov bude pridelenych rieseniu,
ktoré nesplni poZzadovanu

poziadavku

MAX. 2 BODY

Riesenie obsahuje 7 predpripravenych
prostredi r6znej urovne komplexity.
Rovnako je mozné vyuzit viacero
odporucanych kampani utokov, ktoré su
zloZené z viacerych atokov s réznymi
urovriami. Na web stranke kazdého
simuldtora hry, je zobrazené skére timov,
automaticky detegované akcie a ru¢ne
pridané akcie, o umozniuje




vyhodnotenie.

SOC platforma obsahuje katalég
predpripravenych tréningovych scenarov
ktoré su:

-s rdznymi Urovilami zloZitosti vratane
viacstupfovych utokov.

- je ich mozné vyskladat kombinaciou
viacerych scendrov,

-priebeh a splnenie cielov je moiné
vyhodnocovat prostrednictvom online
hodnotiaceho formuldra.

Poziadavka na kvalitu rieSenia je splnend

Poziadavka na Kvalitu navrhovaného rieSenia 5:

Je potrebné dodat nasledovny min. pocet scenarov:

1. zakladna - 40 scenarov
2. strednd - 20 scendrov
3. zloZitda — 10 scenarov

5 bodov budu pridelené rieseniu,
ktoré splni vSetky tri poziadavky
aspon na 100%

4 body budu pridelené rieseniu,
ktoré splni vSetky tri poziadavky
aspon na 70%

4 body budu pridelené rieseniu,
ktoré splni aspon dva poZiadavky
aspon na 100%

3 body budu pridelené rieseniu,
ktoré splni aspon dva poZiadavky
aspon na 70%

2 body budu pridelené rieseniu,
ktoré splni aspon jednu poZiadavku
aspon na 100%

tréningové scenare su rozdelené 3 drovni
zloZitosti

—zakladna dodanych 40 scenarov
- strednd dodanych 20 s scenarov
- zlozitd dodanych 10 s scenarov

Poziadavka kvality je splnenda na 100%




1 body budu pridelené rieseniu,
ktoré splni aspon jednu poZiadavky
aspon na 70%

0 bodov bude pridelenych rieSeniu,
ktoré nesplni ani jednu z
predoslych poZiadaviek

/
MAX. 5 BODOV

Poziadavka na Kvalitu navrhovaného rieSenia 6:

Riesenie musi obsahovat komplexnu sadu Uto¢nych scenarov:

1.

O N A®N

9.

10.
11.
12.

botnet / C&C schémy,

Unik dat,

malware:

virusy,

trojany,

rootkitym ransomware a spyware (napr. Petya a iny malware),

phising utoky,

zname zero-day Utoky zneuZivanie zndmych zranitelnhosti réznych
produktov (Office, Exchange, log4j kniZnica atd), vratane supply chain
utokov (Solarwinds Orion) a inych APT (advanced persistent threat),
password utoky,

MITM Utoky a DDoS,

SQL injection,

Cross site scripting.

1 bod bude prideleny rieseniu
ktoré pokryje vsetky druhy Utokov
aspon tromi scenarmi

1 bod bude prideleny rieseniu
ktoré pokryje rozne zndme zero
day utoky aspon 10 scendrmi

1 bod bude prideleny rieseniu
ktoré bude mat Uto¢né scenare
rovnomerne rozloZzené do réznych
urovni zloZitosti

/
MAX. 3 BODY

Riesenie obsahuje vidy minimalne 3
scendre pre kazdy z uvedenych druhov
utokov, pre tzv. zero day sme vytvorili 10
scenarov a rozlozili sme ich rovhomerne
podla obtaznosti.

SOC platforma obsahuje komplexnu sadu
utocnych scendrov pokryvajlcich vietky
druhy Utokov a si rovnomerne rozdelené
- minimalne 3 scendre pre kazdu z
uvedenych druhov utokov,
- pretzv. zero day 10 scenarov

Poziadavka kvality je splnena .

Poziadavka na Kvalitu navrhovaného rieSenia 7:

Scendare musia zahtnat cvic¢enia pre rézne roly:

1.
2.
3.

L1 aZ L3 bezpecnostny dohlad
bezpecnostny analytik/analytik malwéru
,red“/“blue” tim

za dodané cvicenia v ramci
scénarov pre kazdu rolu v zmysle
vyssie uvedenej Specifikacie bude
prideleny 1 bod

/
MAX. 7 BODOV

RieSenie obsahuje scenare, ktoré
zahriuju tieto roly v réznych
kombinaciach: L1-L3 dohlad,
bezpecnostny analytik, Cerveny tim,
modry tim, manazér kybernetickej
bezpecnosti, data privacy officer,




manazér kybernetickej bezpecnosti
data privacy officer

administrator

auditor

No vk

administrator a auditor.

RieSenie obsahuje scenare, ktoré
zahriuju roly v r6znych kombinaciach.

Poziadavka kvality je splnena .

Poziadavka na Kvalitu navrhovaného rieSenia 8:

Tréningové scenare musia zahfriat cely Zivotny cyklus bezpecnostného
incidentu.

3 body budu pridelené rieseniu kde
aspon v jednej tretine vSetkych
scendrov je zahrnuty cely Zivotny
cyklus bezpecnostného incidentu.

2 body budu pridelené rieseniu kde
aspon v jednej patine vsetkych
scendrov je zahrnuty cely Zivotny
cyklus bezpecnostného incidentu.

1 body budu pridelené rieSeniu kde
aspon v jednej desatine vsetkych
scendrov je zahrnuty cely Zivotny
cyklus bezpecnostného incidentu.

0 body budu pridelené rieseniu kde
v menej ako jednej desatine
vsetkych scendrov je zahrnuty cely
Zivotny cyklus bezpecnostného
incidentu.

/
MAX. 3 BODY

zZivotny cyklus je pokryty v jednej patine
scenarov (20% scenarov)

Poziadavka kvality je splnena ciastocne

Poziadavka na Kvalitu navrhovaného rieSenia 9:

Riadiaci a simula¢ny SW musi umoznovat:
1. Vytvédranie tréningovej infrastruktiry podla potrieb tréningovych
skupin (od jednoduchej po narocnud infrastrukturu pozostavajlucu z

za kazdy zo splnenych bodov v
zmysle uvedenej Specifikacie bude
prideleny 1 bod

/
MAX. 8 BODOV

Platforma umozZiuje vytvaranie
tréningovej infrastruktury r6znej drovne
zloZitosti vratane komplexnych
sietovych architektur, obsahuje
samostatny simulator internetu pre




roznych HW a SW komponentov prepojenych do sieti s rbéznou
architektarou).

2. Simulator internetu pre potreby cviceni.

3. VyuZitie r6znych typov a platforiem pre aplikaéné prostredie, musi
umoznovat ad-hoc instalaciu SW nastrojov pre potreby tréningovych
skupin (Specifickych tréningov) a pod..

4. Vytvéranie novych / uzivatelskych tréningovych scenarov.

5. Vytvaranie (definovanie) tréningovych Uloh (typy a prevedenie
utocnych resp. obrannych aktivit, ich monitorovacie a hodnotiace body
a pod.).

6. Automatizované a poloautomatizované vykondvanie tréningovych
scenarov.

7. Vykonavat administrativu tréningov, evidenciu studentov a pod..

8. Priebezny dohlad nad prebiehajucim tréningom, priebezny scoring
(platforma trénera).

potreby cviceni a podporuje vyuZitie
réznych platforiem aplika¢ného
prostredia s moznostou ad-hoc instalacie
softvérovych nastrojov podla potrieb
tréningovych skupin.

Systém umozZiuje vytvaranie novych
pouzivatelskych tréningovych scendrov a
definovanie tréningovych uloh vratane
utocnych a obrannych aktivit,
monitorovacich a hodnotiacich bodov.
Scendare je mozné vykonavat
automatizovane aj poloautomatizovane.
Platforma zaroven zabezpecuje
priebezny dohlad nad

prebiehajicim tréningom a priebezné
bodovanie prostrednictvom platformy
trénera.

RieSenie nezahfna evidenciu
Studentov.

SOC platforma umoziuje 7 z 8
poziadaviek

Poziadavka kvality je splnena Ciastocne.

10.

Poziadavka na Kvalitu navrhovaného rieSenia 10:

Cvicenia su vykondvané online na prostriedkoch tréningovej platformy.
Potrebné aktivity sa zaznamenavaju a vyhodnocuju. Na jednom tréningovom
pracovisku je mozné vykondvat stibezne viacero na sebe nezavislych cviceni.

3 body budu pridelené rieseniu,
ktoré splni pozadované poziadavky

0 bodov bude pridelenych rieseniu,
ktoré nesplni poZzadované
poziadavky

Platforma umozZiuje realizaciu online
cviceni v izolovanych simulacnych
prostrediach, pricom jednotlivé aktivity
s zaznamendvané a vyhodnocované. Na
jednom tréningovom pracovisku je




/
MAX. 3 BODY

mozné vykonavat sibezne dve na sebe
nezavislé cvicenia, ¢o zodpoveda
obmedzeniam dodanych hardvérovych a
softvérovych prostriedkov definovanych
v zadani.

Cvicenia su vykondvané online na
infrastrukture tréningovej platformy,
subeZzné vykonavanie viacerych navzajom
nezavislych cviceni je podporované.

Poziadavka kvality je splnena.

11.

Poziadavka na Kvalitu navrhovaného rieSenia 11:

RieSenie musi umoznit pouZitie roznych bezpecnostnych COTS produktov,
vratane veducich SIEM rieSeni, analyzacnych nastrojov atd. Prikladom su
Elastic SIEM, Wazuh, Qradar, Arcsight, Splunk, Logstash, Logmanager.

3 body budu pridelené rieseniu,
ktoré splni pozadované poziadavky

0 bodov bude pridelenych rieseniu,
ktoré nesplni poZzadované
poziadavky.

/
MAX. 3 BODY

RieSenie umoznuje pouZitie r6znych
bezpecnostnych COTS produktov
vratane SIEM a analytickych nastrojov.
Platforma podporuje integraciu a
prevadzku viacerych bezpecnostnych
rieSeni prostrednictvom ad-hoc instalacie
a konfiguracie v tréningovych
prostrediach, pricom nie je viazana na
jedného vyrobcu alebo konkrétnu
technoldgiu. V rdmci tréningovej
platformy je mozné vyuzivat SIEM a
analytické nastroje pouzivané v praxi,
ako su Elastic SIEM, Wazuh a dalSie
porovnatelné riesenia.

RieSenie umoZniuje pouzitie roznych

bezpecnostnych COTS produktov

- je mozné wvyuzivat SIEM a
analytické nastroje pouZivané v praxi,
ako su Elastic SIEM, Wazuh a dalsie
porovnatelné riesenia




Poziadavka kvality je splnena.

12.

PoZiadavka na Kvalitu navrhovaného rieSenia 12:

Riesenie musi byt schopné simulovat sietovi prevadzku medzi vsetkymi
relevantnymi prvkami, ktoré bude obsahovat. Simulacia musi zahffiat beznu
prevadzku ako aj skodlivd prevadzku zaloZzenu na aktudlnych hrozbach
(aktualizovanu z open source zdrojov).

Vysledkom bude simulacia aktéra s komplexnou sietovou infrastruktirou a
agendovymi systémami, registratirou, a dalSou beZznou SW vybavou
(predovsetkym na baze Microsoft, t.j. AD, Exchange, atd.), pricom jeden z
agendovych systémov bude mat integraciu na testovacie prostredie jedného
ISVS (napr. verejne dostupné sluzby niektorého z registrov).

3 body budu pridelené rieseniu,
ktoré splni pozadovanu poZziadavku

0 bodov bude pridelenych rieSeniu,
ktoré nesplni poZzadovanu
poziadavku.

/
MAX. 3 BODY

RieSenie je schopné simulovat sietovu
prevadzku medzi vSetkymi relevantnymi
prvkami tréningového prostredia.
Simulacia zahffia beznu prevadzku
generovanu infrastruktdrou a
pouzivatelmi, ako aj Skodlivd prevadzku
vychadzajucu z aktudlnych hrozieb, ktora
je priebezne aktualizovana na zaklade
verejne dostupnych open source zdrojov.
Tréningova platforma umoznuje
vytvorenie simulovaného aktéra s

komplexnou sietovou infrastruktirou a
beznou softvérovou vybavou vratane

doménovych sluZieb a aplikacnych
systémov na baze technolégii Microsoft
(napr. Active Directory, Exchange).
Sucastou riesenia je aj simulacia
integracie vybraného agendového
systému na testovacie prostredie
informacného systému verejnej spravy
prostrednictvom verejne dostupnych
sluZieb alebo rozhrani.

RieSenie je schopné simulovat sietovu
prevadzku medzi vSetkymi relevantnymi
prvkami.

Poziadavka kvality je splnena.




Poziadavka na Kvalitu navrhovaného rieSenia 13:

RieSenie musi umoznit Ucastnikom Skolenia zobrazit priebezné hodnotenie na

3 body budu pridelené rieseniu,
ktoré splni pozadovanu poZziadavku

0 bodov bude pridelenych rieseniu,
ktoré nesplni poZzadovanu
poziadavku.

/
MAX. 3 BODY

RieSenie poskytuje zakladné priebezné
Statistiky a bodovanie na uUrovni timov,
ktoré umoznuju orientacny prehlad o
priebehu cvicenia a plneni cielov.
Platforma vsak neposkytuje detailné
individudlne hodnotenie u¢astnikov ani
komplexnu automaticky generovanu
hodnotiacu spravu na drovni
jednotlivcov.

Na konci cvicenia su dostupné zakladné
vystupy a prevadzkové udaje, ktoré

13. | zaklade plnenia uréenych cielov. Rie$enie musi na konci cvi¢enia poskytnut . .
hodnotiacu spravu alebo podklady, z ktorych je moZné hodnotiacu spravu SIU_fla :.:\ko podklad pfe vyhodnotenie
vytvorit cvicenia zo strany trénera.

RieSenie poskytuje zakladné priebezné
Statistiky a bodovanie na uUrovni timov,
ktoré umoznuju orientacny prehlad o
priebehu cvicenia, na konci cvicenia su
dostupné zakladné vystupy a
prevadzkové udaje
Poziadavka kvality je splnena.
Poziadavka na Kvalitu navrhovaného riesenia 14: 3 body budu pridelené rieseniu, Platforma poskytuje monitoring celej
ktore spini pozadovanu poziadavku | taningovej infraitruktury a technického
Platforma musi podporovat viacero typov monitoringu, najma: . .. .. . |stavuhlavnych komponentov prostredia.
L ) o ] _ | 0bodov bude pridelenych rieSeniu, | _, . . o
" e monitoring priebehu cvi¢enia a dosahovanych cielov, ako ich definuje ktoré nesplni pozadovant Zaroven umoZiuje sledovanie priebehu

scenar a jeho komponenty,
e monitoring celej infrastruktury,

Taktiez musi umozZnit resetnut prostredie do pociatoéného vychodzieho
nastavenia (pripravené na nové cvicenie).

poziadavku.

/
MAX. 3 BODY

cvicenia a plnenia vybranych cielov
definovanych scenarom, predovsetkym
na strane obranného (modrého) timu.
Monitoring dosahovanych cielov




utocného (Cerveného) timu je
podporovany len ¢iastocne, najma pri
vybranych automatizovanych scenaroch,
a nie je plo$ne dostupny pre vsetky typy
cviceni.

Platforma umoziuje Uplny reset
tréningového prostredia do vychodzieho
stavu a jeho opatovnu pripravu pre nové
cvicenie.

RieSenie podporuje monitoring priebehu
cvicenia aj monitoring celej infrastruktury.

PoZiadavka na kvalitu riesenia je splnena.

15.

Poziadavka na Kvalitu navrhovaného rieSenia 15:

RieSenie mb6ze byt zaloZzené na open source licenciach. V odpovedi uvedte
Uplny zoznam poufZitého softvéru s jasnym rozliSenim, ktory softvér je open
source a ktory komerény a uvedte rocné naklady na softvérove licencie /
subscription a ro¢né maintenance a / alebo podporu (support).

Pripadné komercné licencie budu zvolené tak, aby minimalizovali kazdorocné
prevadzkové naklady.

V popise tejto poziadavky je potrebné vypisat zoznam softvéru, na ktorom je
platforma zaloZena, pricom pri kazdom bude uvedeny aj ro¢ny naklad na
pripadné licencie.

Nizsie prevadzkové néaklady na licencie budd znamenat vys$sie hodnotenie.
Sucastou popisu tejto poziadavky musi byt zoznam licencii, resp. softvéru, na
ktorom je dielo zaloZené.

body budu pridelené nepriamo
Umerne vyske prevadzkovych
nakladov na licencie podla vzorca
(vyska rocnych nakladov na licencie
v sUcte subscription +
maintenance)/ obstaravacia cena
celého riesenia),

0 bodov je za Cislo vacsie alebo
rovné 10%

2 body su za Cislo od 10% po 7%
3 body su za ¢islo od 7% po 4%
5 bodov su za ¢islo mensie ako 4%.

pricom uchadzac je povinny na

RieSenie je postavené prevazne na open
source softvéri a komercnych produktoch
s trvalymi (perpetual) licenciami.
Komeréné licencie, ktoré su sucastou
rieSenia, boli zvolené s ciefom

minimalizovat kaZdoro¢né prevadzkové
naklady a v sulade s poziadavkami

zadavatela.

Bezpecnostné zariadenia Palo Alto
Networks su licencované formou ¢asovo
obmedzenej licencie na obdobie piatich
rokov. Pocas prvych piatich rokov
prevadzky tak nevznikaju ziadne
dodatocné roc¢né naklady na licencie,
subscription ani maintenance. Ro¢né
licen¢né naklady riesenia v tomto obdobi




vyziadanie predlozit polozkovite
vySku ro¢nych nakladov na licencie
v Cleneni na typ licenie,
subscription a maintenance.

/
MAX. 5 BODOV

st nulové, ¢o predstavuje 0 % z
obstardvacej ceny rieSenia.

Po uplynuti licen¢ného obdobia budu
pripadné prevadzkové naklady
predstavovat vyhradne obnovenie
licencii bezpe€nostnych zariadeni Palo
Alto Networks, ktoré sa aktualne
pohybuju na drovni 5408 EUR na rok.

SOC platforma je postavend prevazne na
open-source alebo volhom softvéri.
Naklady na licencie predstavuju menej
ako 4% z obstaravacej ceny roc¢ne.

Poziadavka na kvalitu rieSenia je splnena.

16.

PoZiadavka na Kvalitu navrhovaného rieSenia 16:

Sucastou dodavky musi byt aj aktualizacia/upgrade Utokov a scenarov, ktoré
tieto Utoky pouzivaju tak, aby boli doplnené nové Gtoky zistené / rozsirené za
predchddzajlice obdobie a ich implementdcia do rieSenia. Aktualizdcia bude
reflektovat na nové utoky, s ciefom zvysit pripravenost expertov verejnej
spravy reagovat na najnovsie hrozby. Aktualizacia Utokov a scendrov bude
poskytnuta minimalne 5 krat pocas podpory projektu (5 rokov) pricom bude
vykonana aspon raz roc¢ne.

za kazdu deklarovanu aktualizaciu
utokov a novych scenarov podla
uvedenej poziadavky bude
prideleny 1 bod

/
MAX. 5 BODOV

Uchadzac deklaruje poskytovanie
pravidelnych aktualizacii a rozsireni
utokov a tréningovych scendrov pocas
celej doby podpory projektu.
Aktualizécie budu reflektovat nové a
rozsirené utoky identifikované v
predchddzajicom obdobi, vratane ich
implementacie do existujucich
tréningovych scenarov, s ciefom zvysit
pripravenost expertov verejnej spravy
reagovat na aktudlne hrozby.
Aktualizacia utokov a scenarov bude
poskytovand minimalne patkrat pocas
patrocného obdobia podpory, pricom
bude realizovand aspon raz rocne v
sulade so zadanim.




Aktualizacia bude

poskytovana minimalne patkrat pocas
patro¢ného obdobia podpory, a
realizovana aspon raz rocne.

Poziadavka na kvalitu rieSenia je splnend

17.

PoZiadavka na Kvalitu navrhovaného rieSenia 17:

Ponuka na riesenie musi zahfrat vybudovanie on-premise rieSenia a podporu
rieSenia na 5 rokov, pricom podpora zahfiia minimalne:

vzdialend podporu pocas pracovnych dni (od 9:00 do 17:00), pricom
bude dostupna bud’ telefonickd podpora, alebo ticketovaci nastroj s
[udskou odpovedou do 4 hodin,

podpora onsite do 2 pracovnych dni,

pravidelna profilaktika raz s vystupnou spravou min. raz 2x rocne,
manazZment licencii, t.j. sledovanie exspirdcie licencii a maintenance a
upgrade,

reinstalaciu systému v pripade potreby,

upgrade na nové verzie softvéru raz rocne,

zaskolenie zamestnancov obstaravatela pocas prvych 6 mesiacov,
zaruénu opravu/vymenu hardvéru.

za kazdy splneny bod pre podporu
rieSenia na 5 rokov podla uvedenej
poziadavky sa udeli jeden bod

0 bodov sa udeli pri podpore
rieSenia na menej ako 5 rokov

/
MAX. 9 BODOV

Uchadzad sa zavazuje vybudovat a dodat
on-premise rieSenie a zabezpedit jeho
podporu pocas obdobia 5 rokov od
odovzdania do prevadzky. Podpora bude
pocas celej doby poskytovana minimalne
v rozsahu pozadovanom v zadani,
vratane vzdialenej podpory pocas
pracovnych dni (9:00 — 17:00), dostupnej
telefonicky alebo prostrednictvom
ticketovacieho systému s [udskou

odpovedou do 4 hodin, zabezpecenia
onsite podpory do 2 pracovnych dni,

pravidelnej profylaktickej udrzby s
vystupnou spravou minimalne dvakrat
rocne, manazmentu licencii, reinstalacie
systému v pripade potreby, pravidelnych
ro¢nych upgrade softvéru, zaskolenia
zamestnancov obstaravatela pocas
prvych 6 mesiacov a zarucnej opravy
alebo vymeny hardvéru.

Uchadzad sa zavazuje vybudovat a dodat
on-premise riesenie a zabezpe’it jeho
podporu na 5 rokov. V popise urovne




podpory splnil vsetky poZadované body
Poziadavka na kvalitu rieSenia je splnend

POCET BODOV SPOLU:

67

Najnizsia navrhovana celkova cena za cely predmet zakazky v EUR bez DPH

Xil=60x
Navrhovana celkova cena za cely predmet zakazky vyhodnocovaného uchadzaca

evve

NAJNIZSIA CENA V EUR BEZ DPH ZA CELY PREDMET ZAKAZKY VYPOCITANA A VYJADRENA V EURACH BEZ DPH CENA UCHADZACA V EUR Pocet ziskanych
VAHOVOST 60% BEZ DPH bodov
Maximalny pocet bodov sa prideli ponuke uchadzacda s najnizSou navrhovanou celkovou cenou za cely predmet
zakazky vyjadreny v Eur bez DPH, a pri ostatnych ponukach sa uréi Umerou podla vzorca. Pridelenie bodov za kritérium
¢. 1 sa vypocita ako podiel najnizsej navrhovane] celkovej ceny za cely predmet zakazky v EUR platnej ponuky a
navrhovanej celkovej ceny za zhotovenie diela v EUR prislusnej vyhodnocovanej ponuky, vynasobeny hodnotou
vahového kritéria - 60% (Vahové kritérium). Vysledny pocet bodov sa zaokruhli na 2 desatinné miesta.
1. 545.700,00 60

Pocet ziskanych
bodov

evyve

60

2 Kritérium na vyhodnotenie ponuk Cislo €. 2 (Kvalita navrhovaného riesenia)

38,29




POCET ZiSKANYCH BODOV SPOLU

98,29

PORADIE UCHADZACOV PODLA KRITERIi NA HODNOTENIE PONUK PORADIE
Binary Confidence s.r.o.
Spitalska 53 811 01 Bratislava 1.

ICO: 47754346




